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Pa kanonerne kan I finde en raekke oplysninger.
Undersgg dem grundigt og lgs opgaverne.

Opgave 1

P& kanonerne finder | det arstal, hvor de er blevet stgbt.
Hvorndr er de to kanoner stgbt?

a. 1756

b. 1763

c. 1782

Opgave 2

P& siden af kanonen, er kanonens
veegt vist i den gamle mdleenhed,
pund.

1 pund svarer til 2 kg (0,5 kg).

Prav at regne efter, om regnestykket
stemmer.

Hvad vejer kanonen?

a. 0,5 x953=476,5kg

b. 0,5 x 953 = 800 kg

Opgave 3

Hvilket dyr former kanonens handtag?
a. En elefant

b. En fugl

c. En delfin

Opgave 4

Loeg nu Jeres papir pd monogrammet.
Tegn ovenpd med blyant.

P& denne mdade laver | et gnidetryk,
som | kan tage med hjem pa& skolen.
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| hus 3a ser |, hvordan man lavede krudt, hvad krudt
bestar af og hvor man hentede ravarerne.
Se pa plancherne og Igs opgaverne.

Opgave 1

Hvilket slags krudt lavede man pd Krudtvoerksmuseet?
a. Hvidkrudt

b. Bl&krudt

c. Sortkrudt

Opgave 2

Hvilken af fglgende ting bruges ikke til at lave krudte
a. Svovl

b. Troekul

c. Mcelk

Opgave 3

Hvor hentede man salpeter til krudtet?
a. Indien

b. USA

c. Australien

Opgave 4

Scet et kryds pd verdenskortet, der viser hvor Danmark ligger.
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| hus 3b skal | ferst undersgge maskinen.
Bagefter skal | udenfor og undersagge bygning 6.

Opgave 1

Hvad brugte man tfromlen i hus 3b tilg
a. Man knuste materialerne

b. Man kogte suppe til arbejderne

c. Man vaskede arbejdernes tgj

Opgave 2

Hvad tror i betonfundamentet ved
siden af hus 6 har veeret brugt tile

a. Bowlingbane

b. Redningsbdde

c. Det er fundamentet til et vandhjul
(til at frcekke maskinerne dengang der
ikke fandtes elmotorer)

Opgave 3

Elmotorerne, der troekker maskinen (hus é), er sat uden pd& huset.
Hvorfore

a. De er nemmere atf reparere

b. De larmede

c. De kan lave gnister, og udvikle brand/eksplosion
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| hus 6 skal | undersgge rummet. | skal dbne skabet ved
degren og se hvad der gemmer sig bag lagen.

Opgave 1

Hvad lavede man i hus 62

a. Holdt heste og kaer.

b. Blandede materialerne, s& det blev til krudt.
c. Sov til middag.

Opgave 2

Hvad blev hdndtaget ved daren brugt fil2

a. Til at tgjre vagthunden.

b. Arbejderne skulle rgre ved hdndtaget, for at undgd statisk
elektricitet, der kunne antcende krudtet.

c. Til at hcenge jakker pad.

Opgave 3

Hvilket fodtgj havde arbejderne pd inde i husete
a. Sivsko

b. Troesko

c. Strempefadder

Ekstraspargsmal: Hvorfor tror I, at skoene er sa store?

» —

Husk

1) at her arbejdes med Krudt.

2) Undgaa Sted, Slag og Gnidning med Metal paa Metal.
3) Solen maa ikke skinne paa Krudtet. Rul Gardinerne ned.
4) Bring bort, hvad der er ferdigt.

5) Hold Maskinerne og Aksellejerne smurte.

6) Hold Lokalet rent.
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| skal nu studere omradet og jordvoldene omkring
Krudtveerket og se pa husene.

Opgave 1

Hvorfor er der jordvolde og hgje troeere

a. For at undgd spionage

b. S& arbejderne kunne koelke om vinteren
c. Opfange stumper ved eksplosion

Opgave 2

Hvorfor er husene bygget med 3 tykke mure og et treetag?

a. Det var billigt at bygge

b. For at lede ild og stumper vcek fra de andre bygninger, i tilfcelde af
eksplosion

c. Det var pcent

Opgave 3

Tegn et af husene pd svararket
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| skal nu se den eneste svingkornemaskiner (der virker),
der er tilbbage i verden.

Tryk pa knappen, og se hvad der sker!

Tryk kun én gang- den er nemlig meget gammel, sa vi
skal passe godt pa den.

Opgave 1

Hvorndr blev maskinen lavet?
a. Ar 1854

b. Ar 1200

c. Ar 2000

Opgave 2

Hvad sker der, ndri trykker p& knappen?

a. Musikken gdri gang — og der skal danses

b. Maskinen gdri gang - og ryster og presser krudtet

c. Alarmen gdri gang - og museumsinspektagren kommer

Opgave 3

Hvilket materiale er der brugt fil maskinens store skruere
a. Trce

b. Messing

c. Jern
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| hus 10 skal | se ncermere pa de store maskiner.

Opgave 1

Hvad brugte man de 4 tromler til i dette huse
a. Vand

b. Varme

c. Polering af krudt

Opgave 2

Hvad ggr man, nédr man polerer krudt?

a. Man opvarmer krudtet.

b. Man pudser krudtet. Krudtets overflade bliver glat, s& det bedre kan
tale fugt.

c. Man kgler krudtet ned.

Opgave 3

Hvad er remmene der tfroekker maskinerne lavet af¢
a. Loeder

b. Jern

c. Plastik
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| hus 11 skal | prave kreefter!
Forsgg at Igfte kanonkuglen, men pas pa fadderne!

Opgave 1

Hvad lavede man i dette hus?

a. Smagte pd krudtet

b. Terrede krudtet

c. Arbejderne brugte det som omkloedningsrum

Opgave 2

Hvad vejede den kugle, som man brugte til at afprgve om krudtet var i
ordene

a. Cirka 9 kg

b. Cirka 19 kg

c. Cirka 29 kg

Opgave 3

Hvor mange patronhylstre kan | finde i rummet?
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| hus 12 skal | scette maskinen i gang!

Opgave 1

Hvad lavede man i dette hus?

a. Skad med krudtet

b. Sigtede krudtet (sorterede det i forskellige starrelser)
c. Farvede krudtet

Opgave 2

Hvilke materialer var sigterne ikke lavet afe
a. Kobber

b. Lceder

c. Plastik

Opgave 3

Hvad betyder det flag, der hcenger uden pd huset?
a. Vi holder fgdselsdag

b. Ferielukket

c. Pas pd! Her arbejdes nu med farligt krudt!




