JAGTEN PA FORTIDEN MUSEUM

SONDER

- Leerervejledning X By 22 JYLLAND

Kaere laerer

| skal ud pa jagt efter fortiden med metaldetektor. Fgr | tager afsted skal du og dine elever forberede jer. Du skal boo-
ke metaldetektorer m.v. og GPS'er Det ggr du i www.sundskole2020.dk/grejbanken. Du skal forberede dine elever
pa emnet og det af gd med metaldetektor og finde ting fra i jorden, som fortzeller om fortiden. Fgr | tager ud pa jagt
efter fortiden skal | bruge 2-6 lektioner, i marken skal | bruge min. 2 lektioner og til efterbearbejdning 2-5 lektioner.
Til forberedelsen og forlgbet er udarbejdet bade fgr-, under- og efteropgaver, som findes herunder:

FOR

¢ Hvordan virker en metaldetektor? Det er en god ide at finde en film pa You Tube, som viser hvordan  man gar
med metaldetektor. Se f.eks.: http://www.billigmetaldetektor.dk/detektor/hvordan-virker.html Se her hvordan
metaldetorerne fra grejbanken virker: https://www.youtube.com/watch?v=T9e0976dV2w&feature=youtu.be

« Vejledning til elever og lerer om at ga med metaldetektor + se billedserien Fgr introserie_ jagten pa fortiden,
der findes som Power Point.

¢ Materialeliste. Listen indeholder alt det | skal huske til jeres tur i marken.
* De etiske regler for at ga med metaldetektor. Giv f.eks. hver elevgruppe a 2-3 elever en regel ad

gangen og lad dem diskutere den. | materialet indgar diskusisonsspgrgsmal. Husk der er ingen rigtige svar. Brug
folderen Hvad er danefae? Se mere info her: https://natmus.dk/salg-og-ydelser/museumsfaglige-ydelser/danefae

¢ Hvad kan | finde? Lgsningsark + tidstavlen. Til denne opgave skal bruge to asker med metalskrot
fra en tur med metaldetektor samt adgang til Internettet for at finde Igsninger Zskerne lanes sammen med metal
detektorer i www.sundskole2020.dk/grejbanken.

e Spil computerspillet ”Jeg er arkaeolog”, der downloades til iPads . | spillet er der mulighed for at vaere pa
udgravning, vaere arkaeolog og ga med metaldetektor. Der er ogsa sma film pa appen om at vaere arkaeo-
log, om den arkaeologiske metode og om forskellige naturvidenskabelige metoder.

« Kig pa landskabet og pa kort over det omrade, | skal ga i.
UNDER
¢ Fundsedler. Printes fra materialet.

» Kassen med metaldetektorer. Bookes ved www.sundskole2020.dk/grejbanken. + eget udstyr f.eks.
madpakke, regntgj etc.

EFTER

¢ Vendespil - ny-gammel- rgntgen - Brug det som et vendespil. Der er fire brikker, der hgrer sammen:
Navnet, rgngentbilledet, billedet af genstanden, rekonstruktionen /kopi af genstanden.

e Registrering. | skal finde ud af, hvad i har fundet. Skemaet kan inspirere til at stille spgrgsmal til fundet og
dermed finde ud af hvad det er. Seet jeres GPS’-koordinator for alle jeres fund ind pa et kort og se udbredelsen af
hvor | fandt noget. Se her, hvordan | ggr: https://voutu.be/atbVKxmKXEk

* Udstillingen. Lav jeres egen udstilling med tekster og billeder.

e Evaluering- Spil "Jagten pa fortiden”, der findes pa Kahoot .it Opret en konto og find spillet :
https://create.kahoot.it/search?filter=1&tags=jagten%20p%C3%A5%20fortiden

Undervisningsmaterialet er udarbejdet af Museum Sgnderjylland i samarbejde med Sgnderjyllands Amatgrarkzeologer,
Kelstrup Naturskolen og Aabenraa Kommunes Sund skole 2020 i juni 2018.
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.....at ga med metaldetektor

Laes vejledningen - grundigt fgr | tager afsted! Se ogsa billederne i introserien.

1) Fegr | tager ud med metaldetektorer, skal | finde det omrade som | vil ga i. Det skal ikke veere en hgj graesmark
eller en mark med afgrgder. Det bedst tidspunkt er normalt efter hgst, dvs. fra sept- marts. Find ud af hvor |
ma ga pa omradet. Man ma f.eks. ikke sgge pa gravhgje!

2) Lees evt manualen til metaldetektor: http://www.tesoro.com/info/manuals/current/compadre/ og til pin-poin-
ter: https://www.garrett.com/hobbysite/hbby-manuals/1532650 pro_pointer_2_english.pdf og se filmen om
hvordan materialet virker: https://www.youtube.com/watch?v=T9e0976dV2w&feature=youtu.be

3) Kontakt lodsejer dvs. ejeren af jorden eller forpagteren af jorden for at fa tilladelse til at ga pa hans/hendes

jord. Find ejeren pa https://ois.dk/

4) Seet jerind i de etiske regler og arbejd med dem. Se og spil spillet til IPad “Jeg er arkaelog”, og kig billedserien
om det at ga med metaldetektor. Bestil kassen med metaldetektorer. Gennemga kassens indhold, tjek udsty-
ret for om GPS’erne virker, er der batterier pa detektorerne etc.. Tjek materialelisten og szt jer ind i hvordan
materialet virker.

5) Print fundsedler og klip dem ud. Print kort over det omrade, som | skal ga i.
6) Tag af sted. HUSK alt - ogsa det varme tgj og madpakken!
7) Find ud af om | vil sgge systematisk pa marken eller | vil sgge frit over hele omradet.

8) Del eleverne ind i grupper & min. 2 pr. gruppe. Den ene har detektoren, den anden skovlen og pinpointeren
Giv hver elevgruppe et szt poser, blyant , tuscher og fundsedler med i lommen/kassen.

9) Saet s@gningen i gang! Nar man sgger, er det en god ide at holde detektoren sa teet pa jorden som overhove-
det muligt. Ga stille og roligt, vift sggehovedet i en jeevn bane over jorden foran dig, mens du gar og lytter.

10

~—

Nar lyden pa detektoren stiger/aendres er der gevinst og sa graver man med stor forsigtighed. Brug pin-pointe-
ren til at lokalisere, hvor fundet er. -

11) Nar fundet er gjort males det ind med GPSen og koordinaterne skrive pa fundsedlen. Museum Sgnderjylland
bruger malesystemet WGS 84 — | skal ggr det samme! GPS -punktet kan ogsa findes med en telefon, det er
ikke sa ngjagtigt. Leeg fundet i posen sammen med sedlen.

12) Dk hullet til igen.
13) Fortszet fra pkt 8-12- og husk at tage billeder undervejs.

14) Det meste af det | finder, ma | beholde. MEN husk at teenke jer om! Skulle | finde metalgenstande, som ser
gamle ud eller er af bronze, sglv eller guld, sa ret henvendelse til Museum Sgnderjylland. — Hellere en gang
for meget end en for lidt. Se aktuelle telefonnumre pa_www.msj.dk. og find reglerne her: https://natmus.dk/
salg-og-ydelser/museumsfaglige-ydelser/danefae

15) Hold en pause ind i mellem . Husk at bytte indbyrdes i gruppen.
16) God jagt!
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- Materialeliste til i marken — S.l ?\?LTRII\EIE

» Kasse med grej indeholder 12 stk af metaldetektorer, skovle, pin-pointer og plastkasser samt en rul-
le poser. | skal ogsa bruge 12 GPS’er d. de bookes seperat i grejbanken. Alt bookes her: www.sundsko-
le2020.dk/grejbanken.

o Affaldsposer til affald, som | finder pa marken.

¢ Fundsedler - udprintet.

¢ Blyanter, viskeleeder og blyantspidser.

e Vandfaste tuscher.

e Stokke/pinde og snor til at afgreense omradet.

e Kort over omradet.

e Vand til at vaske evt. fund i.

e Kamera/ mobiltelefon - tag billeder til en udstilling om jeres fund.
e Spand.

* Kgkkenrulle.

¢ Personligt udstyr: madpakke, drikkelse, tgj der passer til vejret og opgaven!
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Amatgrarkaeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsgg-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfare sig ude pa

marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. LAS reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysninger
pa Internettet eller i bager.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: ’@nsker du at undersoge en mark, sorg da for at fa
: lodsejerens tilladelse.

- Er jorden forpagtet mé forpagteren ogsa sperges,
: da det er hans afgrade”

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SPORGSMAL:
1) Hvad betyder lodsejer?
2) hvad betyder forpagter?

3) Hvordan finder man lodsejer eller forpagter, sa man kan spgrge?
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= SONDER
- etiske regler for at g4 med metaldetektor T A JYLLAND

Amatgrarkaeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsgg-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfare sig ude

pa marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. LAES reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bager.

- ”Skulle du vaere sé usandsynlig heldig at finde en skat, (f.eks.

. en samling menter) skal museet orienteres hurtigst muligt, sa

- det videre forleb kan planleegges. Det kan veere meget vigtigt, at

. fundstedet bliver besigtiget af en arkaolog, for vigtige observati- :

- oner gar tabt. Forseg aldrig selv at grave en skat op. Efter aftale
- med museet orienteres ejeren”

SPGRGSMAL:
1) Hvem er museet i Sgnderjylland?
2) Hvad vil det sige at "besigtige”?

3) Hvad tror | arkeeologen laver pa fundstedet?
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- etiske regler for at g& med metaldetektor s IR il JYLLAND

Amatgrarkaeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsgg-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfere sig ude

pa marken .Hvordan man skal behandle det, man finder. LAS reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bgger.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

- ”Nér man er ude med detektor, meder man ofte

: mennesker som interesseret sporger til, hvad man
. foretager sig. Fortel venligt om det — fortel du er
- medlem af en forening og at du samarbejder med

: museet. Vis hvad du har fundet og fortel hvad der
- skal ske med det ( hvis du har evt. danefa)”

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SPORGSMAL:

1) Hvorfor synes rigtig mange at det er spaendende at finde ting i jorden?

2) Hvad er Danefae?
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- etiske regler for at ga med metaldetektor : = e JYLLAND

Amatgrarkeeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsag-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfere sig ude

pa marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. LAES reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bager.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: ”Vima huske pé, at vi kommer som reprasentanter .
- ikke alene for vores forening, men faktisk for hele
: den arkaologiske verden”

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SPORGSMAL:

1) Kender du nogle arkaeologiske foreninger?

2) Den arkaeologiske verden, hvad menes med det?
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Amatgrarkaeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsgg-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfere sig ude
pa marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. LS reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bgger.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: ”Graver du metalaffald op, det veere sig hegnstrad, olda-

- ser og lign. sa lad det ikke ligge, men tag det med dig til

: senere anbringelse 1 diverse affaldscontainere. Huller skal
- selvfolgelig dekkes paent til igen”

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SP@ORGSMAL:

1) Hvorfor skal man ikke lade gldaser etc. ligge?

2) Hvorfor skal hullerne deekkes til igen?
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P SPNDER
- etiske regler for at ga med metaldetektor . A JYLLAND

Amatgrarkaeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsgg-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfere sig ude
pa marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. L/ES reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bager.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: "Respekter fredede fortidsminder — det vaere sig gravhoie,
- voldsteder og lign. Der ma ikke sgges neermere end 2 m.”

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SPORGSMAL:

1) Hvad tror du fredede fortidsminder er?

TIPS
Find svar her:
https://msj.dk/arkaeologi/

2) Hvad er en gravhgj

3) Hvad er et voldsted?

4) Hvorfor tror |, at der ikke ma sgges neermere end 2 m?
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Amatgrarkaeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsgg-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfere sig ude
pa marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. LAS reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bager.

- ”Det er en god ide at fortlle ejeren, hvordan fundene

: bliver behandlet, dvs. opméiling, aflevering og registre-

. ring péd Senderjyllands Museum - Arkaologi Haderslev,
- som videresender fundene til Nationalmuseet. Her afgor
. man, hvad der kan erkleres danefae og godtgerelsens

- starrelse, hvorefter svar sendes til finder. Dette kan tage
. meget lang tid”

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SPORGSMAL:
1) Hvordan tror | man maler fundet op?
TIPS
2) Hvad er danefae? https://natmus.dk/

sal_g-og—ydelser/ museums-
faglige-ydelser/danefae/
N—_ . __“

3) Hvad er en godtggrelse?
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= SPNDER
- etiske regler for at ga med metaldetektor . 1 ' JYLLAND

Amatagrarkeeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsag-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfere sig ude
pa marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. LAES reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bager.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

- ”Specielle fund — som for eksempel danefe — afleveres

. straks. Vigtigt!! Ger ikke forseg pé at afrense fundet. :
- Seerlig vigtig er aflevering, hvis fundet er i darlig stand — :
- da m4 det hurtigst muligt i kyndige hander. :
- Er du i tvivl om et funds betydning kontaktes museet i

- Haderslev”

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SP@RGSMAL:

1) Hvem er museet i Haderslev, og hvem skal man kontakte der?
2) Hvad er danefae?

3) Hvorfor ma man ggre fundet rent (afrense fundet)?
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Amatgrarkaeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsgg-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfare sig ude

pa marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. LAES reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bager.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: "Graver du metalaffald op, det vaere sig hegnstrad, oldé-

- ser og lign. sa lad det ikke ligge, men tag det med dig til

. senere anbringelse 1 diverse affaldscontainere. Huller skal
- selvfolgelig dekkes paent til igen”

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SPORGSMAL:

1) Hvorfor skal man ikke lade moderne metal ligge?

2) Hvorfor skal hullerne daekkes til igen
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Amatgrarkaeologerne i Sgnderjylland har vedtaget nogle regler for, hvordan man skal forberede en afsgg-
ning med metaldetektor. Hvem man skal kontakte og samarbejde med. Hvordan man skal opfare sig ude

pa marken. Hvordan man skal behandle det, man finder. LAS reglerne og diskuter dem! Find evt.oplysnin-
ger pa Internettet eller i bgger.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

"Respekter fredede fortidsminder — det vaere sig gravhgje,
- voldsteder og lign. Der ma ikke sgges naermere end 2 m.”

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SPORGSMAL:

1) Hvad er fredede fortidsminder?

TIPS
Find svar her:
https://msj.dk/arkaeologi/

2) Hvad er en gravhgj og et voldsted?

3) Hvorfor tror du at der ikke ma sgges neermere end 2 m?
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Hvad kan | finde?

Nar | er ude med metaldetektor, vil | finde mange forskellige ting. Meget af det, |
finder vil vaere affald fra landbruget, ting fra husholdningen f.eks. en kniv eller en ske
samt ting man (desveaerre) har smidt i naturen. | kan ogsa vaere heldig at finde ting som
man har tabt.

Hvilke ting finder | ?

| kan finde metaller dvs. jern, bly, tin, bronze, messing, kobber, s@lv og guld. | vil ogsa
kunne finde koks, som indeholder jern. Koks er en form for kul, som man fyrede med

i gamle dage. | vil maske finde hestesko, jernsgm, daser og kapsler. Pa marken vil der
ogsa ligge dele af landbrugssredskaber f.eks. tgjrpaele, harvetaender, keeder og beslag
til forskellig ting. | vil finde patroner, patronhylstre...og meget mere .... Find ud af mere
ved at lave opgaven ” Hvad er det?”

Hvor gammelt er det?

Det allermeste af det | finder er nok ikke mere end 50-100 ar gammelt. Men man ved
jo aldrig. Maske finder | noget fra middelalderen f.eks. en mgnt eller et smykke fra
vikingetiden. Se tidstavlen.

Ma | beholde det?

Ja og nej. Hvis | er | heldige at finde noget der er fra fgr 1536 skal det afleveres til jeres
lokale museum, som vurderer om det skal indsendes til Nationalmuseet med henblik
pa om det skal erkleeres danefae. Husk at alt, hvad | finde ogsa selv om det er moder-
ne og kedeligt skal | tage med jer.

Husk at ting af sglv og guld enten skal afleveres til museet eller politiet, det kan veaere
gammelt eller hittegods. Ting af jern, bly og bronze kan ogsa veere gamle . Er | i tvivl sa
kontakt det lokale museum. Find flere oplysninger i danefaefolderen eller her: https://
natmus.dk/salg-og-ydelser/museumsfaglige-ydelser/danefae/
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Tidstavle JYLLAND
1536 e.Kr.
Reformationen < Kirkerne far tilbygninger
Gdrdenes storrelse standardiseres
1350 e.Kr. Herregdrde:
@Odekirker: * Den Sorte dod
Borge og voldsteder:
1200 e.Kr. Byerne udvikles « Kirkebyggeri
Torp-landsbyer « Landsbyerne leegges fast
De eeldste kirker « Kebstederne anlegges
1000 e.Kr. Handelspladsen .
Bebyggelser:
Rigssamling
900 e.Kr. Runesten:
Gravplads:
Bebyggelser:
800 e.Kr. /ldste byer:
Bebyggelser:
530 e.Kr. Gravpladser:
350 e.Kr. Sejlspeerringen:
Jernproduktion
Vdbenofringer: * Forste handelspladser
150 e.Kr. Speerringen
Tidlige rigsdannelser:
Bebyggelser:
Kr. fadsel Fyrster og stormeend:
50 f.Kr. Sperringen * Forste vdbengrave:
150 fKr.

Tuegravpladser:

De forste landsbyer:
500 f.Kr. Aldste vdbenofring:

Helleristninger  Lurer

Gravurner i hgjene

1000 f.Kr. Samlingspladser:
De store gravhgje:
Det treskibede hus:

1800 f.Kr.
2400 f.Kr.
2800 f.Kr.
Samlingspladser:
Joettestue:
3400 f.Kr.
Dysser og langhgje:
4000 f.Kr.
5400 f.Kr.
6800 f.Kr.
Bopladser:
Danmarks eldste grav:
8900 f.Kr. De forste skovjeegere:
10.000 f.Kr.
11.500 f.Kr.
12.000 f.Kr.

De forste rensdyrjegere:
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- Lgsning til Hvad er det ? SundSkole 20: JYLLAND

Opgaven giver en ide om, hvad man kan finde ude pa marken!
Alt skottet findes i to kasser, der lanes i samme med metaldetekto-
rene. Lad eleverne gaette hvad det er . De kan evt skrive det pa sma sedler, som de ligger ved genstande-
ne. Bagefter kan de fa Igsningen og | kan tale om hvordan tingene har set ud da de var hele og nye

Bzeltespaende eller
remspande

Del af urveerket

Kniv med anglen

Handtag til spejl

Daseclips
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Pynt til petroleumslampe?

Fastnggle/skruenggle

? Holder til stang??

Pemaerke til dyr




MUSEUM

JAGTEN PA FORTIDEN

- Lgsning til Hvad er det?

SONDER
JYLLAND

|»jeload/uoiied

3ueisA|g

yeesuloy |13 e

m - |
wadn je |3g

9|8nyuoue)|

adieypunwi | ape|qga)ids

éé19qow ‘@dwe| ed Juld ¢¢é

JWFHWM
i

—-—
r

mr \
aqdjn e %

&

édap|oyaqjols
-puzeuq |1 doud s

-ew J3)|I9 ¢ adwie|
-swnajoJiad Je [aq




JAGTEN PA FORTIDEN — MUSEUM

SONDER

-Kort over omradet SundSkole 202l ML S JYLLAND

......Kig pa landskabet

For | skal i marken er det en god ide at orientere jer lidt omkring det landskab, | skal ga i. Ga pa opdagelse i kortene
og stil f.eks. fglgedne spgrgsmal!

¢ Er der gravhgje i omradet?
¢ Har der altid vaeret marker?
¢ Har der veeret et vandlgb eller andre saenkninger i omradet ?

* Prgv at sammenligne kortene!

| kan f4 fat i kort over jeres omrade ved at lede p& Www.arealinformation.miljgportalen.dk

Her er kort over terraenet, topografisk kort med gravhgije pa, kort fra fra 1880°erne og mange andre kort.

| kan ogsa finde kort pa ois.dk .

EKSEMPEL:

Kig pa kortene over Stokkehoved ved Kelstrup Plantage herunder....
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Kelstrup plantage- terreenmodel

Skala: 1:10.000
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isisk kort fra 1880°erne M
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Kelstrup plantage

Skala: 1:10.000
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VEJLEDNING TIL VENDESPILLET
Kopier vendespillet i s mange st og st@rresle | gnsker. Der skal fire brikker til et stik: En ny
genstand (kopi elerl som den bruges), et rgntgenbillede, den segte gamle genstand og ordet!

Far | spillet er det en god ide at tale om, hvordan jern og andre metaller nedbrydes og hvor-
dan rgntgen virker. Find flere oplysninger pa nettet.

HVAD ER RONTGEN?

Rontgenstraling er straling med meget hgj energi, der kan traenge igennem materiale, som
andre former for straling, som f.eks. almindeligt lys, ikke kan ga igennem. Rgntgenstraler har
nemmere ved traenge igennem nogle materialer end andre, sa man kan se forskel pa dem.
Det er derfor man kan se, om en knogle i din arm er braekket, eller hvordan et fund fra oldti-
den ser ud indeni. Pa rgntgenbilleder af metalgenstande vil de lyse aftegninger viser hvor der
stadigvaek er metal bevaret, de mgrke silhuetter visre at metallet er naesten eller helt for-
svundet.

HVORDAN NEDBRYDES METALLER OG HVORFOR ?

Nedbrydning af metaller er en kemisk proces, som ogsa kaldes korrosion. Nar metaller ud-
seettes for ilt og vand nedbrydes de. Jern ruster, sglv og bronze irre og guld angribes stort set
ikke. Find selv flere oplysninger pa nettet.
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Sted: Sted:

Dato: Dato:

Hvad: Hvad:

GPS = WGS84 GPS = WGS84
32U: 32U:

UTM: UTM:

Navn: Navn:

Sted: Sted:

Dato: Dato:

Hvad: Hvad:

GPS = WGS84 GPS = WGS84
32U: 32U:

UTM: UTM:

Navn: Navn:

Sted: Sted:

Dato: Dato:

Hvad: Hvad:

GPS = WGS84 GPS = WGS84
32U: 32U:

UTM: UTM:

Navn: Navn:
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Fundssedlerne printes ud i min. 10 stk pr. elev.

Alt, som i finder bgr males ind med GPS - hvis | vil arbejde som rigtige arkeeologer eller metaldetektorfindere!
Arkaelogerne maler ind i enheden WGS dvs., at koordinaterne oplyses i antal meter fra O-linien ved Gre-
enwich og fra aekvator. f.eks.: 32U = 0538331 dvs. 538 km og 331 m @st for Greenwich og UTM: 6135613
dvs. 6.135 km. og 613 m nord for akvator.

Sted: Sted:

Dato: Dato:

Hvad: Hvad:

GPS = WGS84 GPS = WGS84
32U: 32U:

UTM: UTM:

Navn: Navn:

Sted: Sted:

Dato: Dato:

Hvad: Hvad:

GPS = WGS84 GPS = WGS84
32U: 32U:

UTM: UTM:

Navn: Navn:
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- Evaluering - en kahoot-opgave JYLLAND

Find alle spgrgsmal som et spil pa https://kahoot.com Log in, find ”jagten pa fortiden” og falg vej-
ledningen i hvordan du spiller med eleverne.

Eleverne skal logge in pa https://kahoot.it/ for at deltage. Husk PC, en projektor og mobiltelefo-
ner. Instruktion findes pa kahoot-siden.

1. Hvornar er det bedst at ga med metaldetektor ?
December - april.
September - april.
November - december.
Juni - september.

2. Hvad er GPS?
Et apparat, der ved hjalp af satellitter og det kort, der er i GPS’en, kan fortzelle, hvor man pracist er pa jorden.
Et apparat, der via det magnetiske felt omkring jorden kan fortzelle hvor hgjt man er over jordoverfladen.
GPS star for: God Person siger, hvor hen ne man er!
Et apparat, der ved hjalp af google, praecist sender signaler til jorden.

3. Hvilke metal genstande, som man finder i jorden, skal museet have?
Alle ting og sager nyt og gammelt.
Alle metalgenstande.
Metalgenstande fra oldtiden. Sglv, guld og mgnter fra fgr 1536,
Kun de ting som er gamle.

4. Hvad kan man finde med en metaldetektor?
Alle metaller, koks og ting der har metal i sig.
Alle metaller, porcelaen og koks.
Kun jerngenstande.
Alle metaller, porcelaen, keramik, koks og knogler.

5. Hvilke mgnter skal indleveres til museet?
Alle slags mgnter.
Alle danske mgnter fra efter 1536.
Udenlandske mgnter.
Mgnter fra oldtiden og fgr 1536, skattefund og mgnter af sglv og guld.

6. Hvis man finder en dase pa marken, hvad skal man sa ggre med den?
Lade den ligge.
Grave den ned.
Tage den med hjem.
Smide den i kanten af marken.

7. Hvor ma man IKKE gad med metaldetektor?
Pa gravhgje og gamle lossepladser.
Pa fredede fortidsminder og i statsskove.
| byen og i hgjhuse.
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Langs Vadehavet og i skoven.

8. Hvor ma man ga med metaldetektor?
Der hvor museet ikke har gravet.
Der hvor der er jord.
Der hvor lodsejer har givet tilladelse.
Ude pa landet.

9. Huvilke redskaber skal man bruge ndr man gar med metaldetektor?
Pensel, ske og skovl.
Spade, pin-pointer og blyant.
Pin-pointer, skovl og madpakke.
Blyant, spade og skovl.

10. Hvorfor maler man tingene, som man finder, ind med GPS ?
Fordi det er vigtigt for arkaeologerne, at vide ,hvor det er fundet.
Fordi det er sjovt og interessant for lokalsamfundet.

Fordi man skal bruge tiden til noget.
Fordi man kan!

11. Hvornar bruger man en metaldetektor?
Nar man kun vil finde jerngenstande.
Nar man vil finde alle metalgenstande.
Nar man kun vil finde ssm og skruer.

Nar man kun vil finde guld og sglv.

12. Hvem skal du kontakte, hvis du finder noget, der kan veere danefae?
Nationalmuseet.
Politiet.
Mit lokale museum.
Skolelaereren.

13. Hvad skal en pin-pointer bruges til?

At lave sjov og ballade med.

At finde det metal der gav lyd.
Ikke til noget.

At ggre metaldetektoren ren med.

d€LOSI dIT 60> d€ 28 d\ 00 .bd 6D o€ 68 ;dI:16ve 93it3if
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Hvad er det lavet af: (hvilken slags metal)

Hvor gammelt er det ? ( fesk. 1,2, 10, 100, 1000 &r)

\‘K; /r/w

Hvad er det blevet brugt til?

Hvem brugte det?

¢ Her kan du tegne dit fund som det s& ud da det var nyt!

MIT FUND
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| begynder med at vaske og t@rre jeres fund. Husk at passe pa alle de tilhgrende sedler.
Nar gentandene er t@rre skal | i gang med at finde ud, hvad det er, | har fundet. Brug skema-
et, det kan hjzlpe jer.... og det kan vaere svaert! Men | kan maske fa gode ideer her:

e Kig i bdger om landbrugsredskaber.

* Spgrg dine foreeldre, bedsteforaeldre, en landmand, en smed etc.

* Bespg et landbrugsmuseum med gamle redskaber- eller kontakt dem.

* Kig pa forskellige hjemmesider for grupper og personer der gar med metaldetektorer:
f.eks. www.bondejern.dk, www.fibula.dk/ eller www. sjaa.dk

e Leeg dit fund op pa facebooksider: f.eks. Senderjyske Amatgrarkaeologer s facebook side
og sporg dem

e Lav sma sedler, hvor pa | skriver, hvad | tror, det er. Ved | det ikke, sa lav sedler som publi-
kum kan skrive pa; "Hvad tror | det er” !

e Lav et kort over omradet, hvor | gik og seet jeres GPS-punkter ind pa kortet sa man kan se
hvor | fandt hvilke ting. Se her, hvordan | g@r: https://youtu.be/atbVKxmKXEk

*Print billeder ud fra jeres tur og skriv tekst til billederne. Lav en overskrift til udstillingen.
Se eksemplet her under.

eSeet udstillingen op. Ved at udstille jeres fund i forskellige hgjder f.eks. pa kasser, mursten
etc. og laeg en dug over, sa kommer, det til at se ud som en udstilling!

eInviter til abning af udstillingen, hvor | fortaeller om udstillingen, viser billeder, lader gae-
sterne prgve en metaldetektor osv.




