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W[ Maskinbureaukrati

MUSEUM OF
COMMUNICATION

FIGURE 4.3. Machine Bureaucracy.
Source: Mintzberg (1979), p. 325. Copyright ©1979. Reprinted by permission of Prentice Hall,
Upper Saddle River, N.J




W[(eYIN Adhockrati

MUSEUM OF
COMMUNICATION

- ...
-

TR S S . S R R . . . . —————————————————————————

FIGURE 4.6. Adhocracy.

Source: Mintzberg (1979), p. 443. Copyright ©1979. Reprinted by permission of Prentice Hall,
Upper Saddle River, N.J.
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Jane Sandberg
Museumsdirekter

Lise Vilslev
PA

Martin Gerster Johansen
Udstillingschef

Jesper Laugesen
Administrations- og forretningschef

Andreas Marklund
Forskningschef

Tine Stevnhoved
Udstilingsredalkter

Eva Wistoft Andersen
Mussumsinspektar

Mads Danker Danielsen
Larngsdesigner

Arne Moach
Samiingsmedarbejder

Frank Serensen
Facliity manager

Niclas Griff Olsen
Floor manager

Sanne Aagaard Jensen
Ph.d. studerends

Emile Paaske Drachmann
Forskningsassistent

Tatiana Eremeeva
Regnskabsassistant/controller-vikar

Kirsten lversen
Postmedarbe)der

Helle Ankj=r Jensen
Postmedarbejder

Kirstine Lund
Postmedarbajdar

Nikolaj Frelund Jensen
Postmedarbejder

Marcus Keil
Postmedarbejder

Iben Herrik
Cafechef

Christina Rosenberg
Souschef cafa, kok

Kristian Barnabas Poulsen
Cafemedariopder

Kim Kops
Kok

Louise Moos
Cafemadarisapder
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Sandhedens time

"Tror du, at din familie
gange savner,at du er
du eropslugtaf dintel
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folkeskolendk Ingenioren

FAGBLAD FOR UNDERVISERE

@ o (@) soc (Q Nyheder Blogs Debat Jobfinder Avisen Mere « Sektioner «

ITIUNDERVISNINGEN ~ NATURFAG  Billedkunst  Danskundervisning ~ Engelsk  Emaringogsundhed  Historieogs: 3 m SELVKORENDE BILER DANMARKS RAKETBYGGERE =~ KAMPFLY FOR MILLIARDER  DIESELSKANDAL|

Engineering Day skal vaekke
ryptering som digital dannelse ‘e skoleelevers ingenigrgen
Jobfinde

Af: Henrik A
RELATEREDE JOB

En 6.-klasse arbejdede med en gammel, tysk enigma-maskine fra Naturfag

2. verdenskrig og skulle kryptere deres navne og leere at passe pa NS EnetE e er tor il e

deres data, som en del af Engineering Day i dag. Leereren Johnny underviser i eller interesserer sig for Anz

Bremer Christensen gar ind for i digital dannelse allerede i 1. og et fag=ne Ol dttRolow " S
biologi, geografi og fysik/kemi. |

2. klasse. samarbejde med Danmarks fysik- og

Ma
kemilarerforening, Biologforbundet og Orsted Saf

nn Geografforbundet. vV

COWI  pro

s i J ro

r Jenaen tyTrer med! Laes mere om de faglige netveerk g 2 J

Opgave: Opfind og byg en maskine, der kan "g

S i
ENERGINET :

Tilmeld kun netvarket PIp!

7.225 andre er allerede tilmeidt

RAMBCOLL TS

’ i . og |
= = ey ‘ e . % Pro
alkeskgler Sofus, Linus, Paima og Lea fra 8.X pa Ingrid Jespersens Gymnasieskole deltog i Engineering Day pa Enigma Museet navozymes Gra

Kebenhavn. Her far de gode rad om programmering a3f it-projektleder Christian Maar Andersen, som havde revet en dag

ud af kalenderen for at stette projektet. (lllustration: Simon Klein-Knudsen)
N/ESTEN7.000 NATURFAGS-

L ERERE ERALLEREDE Flere unge skal valge nat-tek-studier. Det skal en arlig Engineering Day sikre.

TILMELDT.ERDU? Malet er en pendant til Skolernes Motionsdag.

Mest leste
Tilmeld dig netveerket ‘ ) ; —
Naturfag og felg med Af Lene Wessel EIET Prres) 11.nov 2017 ki. 12:00 ) Her

i debat og nyheder
om dit fag.
folkeskolen.dk/naturfag

the future 2= Co ding Pirates




Prioriteret malgruppe

Kulturbrugere, bernefamilier, skoler?

* Betydning for valg?
* Tematikker
* Metode
* Laeringsrum
* Indretning



Alle drommer om et
kanonpunkt...

Teknologiforstaelse — et nyt obligatorisk fag i folkeskolen

Tveergaende temaer:

* It og medier
e Kritisk undersgger
* Analyserende modtager
* Malrettet og kreativ producent
* Ansvarlig deltager

* Innovation og entrepengrskab



Hvordan bliver udstillingen
et godt lseringsrum i
undervisningssammenhaeng?

e Tematisk: Hvordan kan skolefag og leeringsmal bringes i spil?

* Metodisk: Hvordan kan udstillingsdesignet understgtte elevernes leereprocesser?

* Leeringsrum: Hvornar skaber vi rum for opdagelse, fordybelse, refleksion?

* Fysisk rum: Hvordan skabes rum for 30 elever (plenum) og gruppearbejde
(arbejdsrum)?



Hvordan skabes rum for:

* Dialogbaseret undervisning?

* Problembaseret undervisning?

* Veerkstedsbaseret undervisning?

e Scenariebaseret undervisning?

e Etc...



Aben museum

Udstillingsperspektivet Undervisningsperspektivet

Eksterne samarbejdspartnere



Digital dannelse

 Hvem kan hjzelpe os med at |lpfte denne dagsorden?

* Og hvem kan vi hjelpe med at Igfte denne dagsorden?



2> Coding Pirates N 4

Digital danneilse

the future Futu reﬁ

Classroom Lab.dk

&
Sientre



2> Coding Pirates

Ekspertise Kreative mulighedsrum for
teknologisk skaberkraft og dannelse
e Tematisk Coding Pirates er opbyggelsen af

forestillingsevne, opfindsomhed og
skaberkraft, som sigter mod
udviklingen af bgrns teknologiske
vovemod.

* Teknologisk
 Didaktisk (Didaktik-gruppe)

* Frivillig skaberkraft



Udstillingens degnrytme

Hverdage: Undervisningsforlgb
Hverdagsaftner: Foreningsaktiviteter

Weekender: Gaester og workshops

2> Coding Pirates




Hvordan kan paedagogik og didaktik
skubbe til udstilliingsmediet?

» - Engineering didaktik
Hvordan kan engineering styrke b@rn og unges teknologiske dannelse?

Future:
Classroam Latick

Hvordan kan rum, didaktik og teknologi spille sammen, sa det
understgtter elevernes lzering?



Engineering didaktik

Sparg J
Problem- og designbaseret el L‘i‘.ﬂiﬁ‘;“:":;.‘,’;;?ﬁ';‘:ﬁ;’:i;\
didaktik ot @ idéer
Los et problem med teknologi i

fartael om jetes lasning fd en masse idéer

Bliver problemet lest? Vielg den bedste
en narrativ ramme ? ¢
Test Planleg
Virker def som planlagt? Teqn skitser
Er der noget der skal rettes? find materidler
. ~

Byg
K{ fonstruer jeres lesning ]/




FEEDBACK

UCC

PROFESSIONS-
HOJSKOLEN
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PRA_SENTATION

PRODUKTION

FEEDBACK

Futur€: Classroom Lab.dk




Sporgsmal
didaktikken stiller os

Hvordan kan udstillingsrummet understgtte elevernes
arbejdsprocesser i engineering-didaktikken?

Hvilke konsekvenser har det for de valg, vi tager i
udstillingsplanlaegningen?



Aktiviteter inddrager

UdStillingseleme“ter elever/publikum, som

aktive deltagere.

Genstande inspirerer, fascinerer

Indretning understgtter _ N
og perspektiverer historien.

publikum/elevers
muligheder for deItageIse.\
L@s et problem

Brugerfortzllinger giver
historien fglelser,
identifikation...

Narrativ seetter elever/publikum i Eleverne/publikum indtager rollerne
hovedrollerne og gor fortzellingerne som opfindere, ingenigrer,

naerveerende. entreprengrer, makere...




Anbefalinger

* Prioritér malgruppen
* Oplgs interne siloer

* Invitér eksterne partnere ind



Sporgsmail til jer

Hvornar oplever | synergi mellem
undervisning og udstilling?
Hvordan?



Sporgsmal til jer

Hvordan kan eksterne
partnere befrugte jeres
udstillinger og undervisning?






	Strukturer bogmærker



