Lcering udfordrer

museets magtposition

Nye tilgange til viden og lcering baseret pd
flerstemmighed, diversitet og processer




Ny udstilling om elektricitet

og kommunikation




““More of the same

will not do.”

Ban Ki-moon




Udstillingsteam

* Jacob, museumsinspektor
* Signe, visuel antropolog
® Michael, leder af skoletjenesten

* Bjarke, Iceringsdesigner
* Nils, tekno-antropolog
®* Phoebe, museolog

* Kevin, grafiker

¢ Ida, aktionsforsker



Centrale pejlemcerker

* Dialog

® Rum for refleksion
® Flerstemmighed

¢ Debatskabende

* Kulturel produktion
® Inklusion

* Tveerfaglighed

* Diversitet






“Maske skal man indrette formidlingen af
naturvidenskab mere efter de store

sporgsmal om livet og universet, som bern

og unge Vil synes er specendende, frem for
at preesentere dem for fysiske love, lidt
atomfysik og differentialligninger.”

Lone Frank




Fra udstilling til lceringsrum




SMARTPHONEMANIA



Lcering i hjertet af processen

¢ Udstillingsdesign
* Tematikker

* Viden

® Undervisning




UDSTILLINSDESIGN







TEMATIKKER




danmarks
tekniske
museum

ruish Mosesam al

Skal dine elever va&re projektpiloter
for museumssatsning om digital dannelse?

Danmarks Tekniske Museum seger projekipilorer, som skal vese med il ar asbejde med digital dannelse §
cksterne kbeningsmiljmeer

Museet dbner il efterdrsfenen 2007 en ny udstilling, som tsper udgsngspuenkt | smargphonen - en

hve |’|.|.i._'.:<!l_l.'rl:-IJ|'||i. siwm de Flesie af os ikke kan leve foruden i -\.|.'|!l_. Intresduktionen af denne e telefom o
udwiklingen af sociale medier har radikale endrer den mdde, vi kommuenikerer op danner fellesskaber pa.
Opfinddsen af nye kommundkatinnsformer er ikke oy, og hver gang, der har vaerer ceknologisk udvikling, har dec

endret vores fadlesskaber pi den ene cller anden méde.

Unge og smanphonen

Udstillingen er bl.a. malrettet unge, der skal opleve udstillingen
som et leringsrum, hvor de kan dykke ned i forskellige
tematikker og emner, som de finder relevante, og som skal starte
refleksioner hos de unge om forholdet mellem mennesker og
teknologi. Til dette har vi brug for partnerskaber med unge og
folkeskolen.

todob i dansk, der wil udforske komperenceomeader kommuniksnon med de bersngsmal, der kavrier sig dernl
et ex narurdipvis grats for klassen at vere projekopilocer.

Konmkt museets ledngsdesipner Bjarke Kosiensen for dlmelding eller yderlipere infoomataon pd. relefon:
27 &) 30 29 eller mail: bijsdeen) reknisk museun

UNDERVISNING —

EN INKLUDERENDE PROCES




UNDERVISNING —

DIGITAL DANNELSE | ET HANDLINGSPERSPEKTIV

¢ Eleverne kan diskutere hvilke digitale
kompetencer det kreever at kunne bruge
smartphonen sa dens potentiale for eget
liv og feellesskaber udfoldes bedst muligt.

* Eleverne kan reflektere over deres egne
greenser ift. brug af smartphones, og
gennem disse scette ord pa hvad god
digital kommunikationsetik indebcerer



HVAD SIGER ELEVERNE?




Hvordan scetter vi ord pa lcering i en
udstillingsproces, som ligger uden for
formelle lceringssituationer?

Hvad skal der til for at fa et frugtbart
samarbejde med eksterne
samarbejdspartnere?

ITISKE VENNER






