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Der er brug for jer ...

● Men hvordan?
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Repetitiv træning
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Fagportaler/e-lærebøger



Professor Jeppe Bundsgaard

FabLab@School
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Funktionelle læremidler i
Innovation og entreprenørskabprojekter
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Game based learning
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Hvad kendetegner digitale 
læremidlers pædagogiske tilgange?

Jeppe Bundsgaard, Bettina Buch og Simon Skov Fougt (2018). De anvendte læremidlers 
danskfag belyst kvantitativt I: Læremidlernes Danskfag. Aarhus Universitetsforlag
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Udfordringer og potentialer

● Ensretning i form og indhold
● Koncentration på færre 

hænder af 
læremiddeludvikling

● Beslutninger om indkøb 
flyttes fra skole til kommune

● Det repetitive er let at udvikle
● Individualisering/

personalificering af 
undervisning
– Drømmen om den lærerløse 

skole

● Kan understøtte mere 
elevcentreret og -
aktiv undervisning
– Produktionsværktøjer
– Organiseringsstøtte
– Visualisering og 

håndtering af 
strukturer

– Samarbejde
– Kommunikation
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Scenariedidaktik
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Scenarier i undervisningen

● Eleverne kan indgå i komplekse, sammenhængende, målrettede 
praksisser 

● der enten simulerer eller reelt udfolder praksisser som kendes fra 
‘den virkelige verden’ eller som er fiktive. 
– Fx en redaktion med journalister, fotografer, redaktører osv., der 

producerer en avis gennem at gøre sådan som disse professionelle 
typisk vil gøre

● Det kendetegner sådanne situationer at de foregår i
– I en social konstellation
– Med en målgruppe
– Hvor et produkt produceres

● Og eleverne kan derfor lære noget der er relevant for praksissen 
– og er en del af skolens mål
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Et scenariedidaktisk forløb
It kan hjælpe med en del ...

● En medarbejder fra det lokale museum, 
folkemindesamling eller turistkontor kommer 
på besøg
– ”Hjælp os med at skabe et spændende website 

eller brochure om det der gør vores lokalområde 
helt specielt”
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1. udfordring: Hvad skal der ske?
Præsentation af processer
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Et rutediagram for forløbet

Planlægning på holdet
Brainstorm

Organisering i grupper

Planlægning i grupper
Aftale opgaver 

Deadlines

Forberedelse
Research

Fokus

Forberedelse
Research

Fokus

Opfølgning på holdet
Reviderede aftaler

Forberedelse
Research

Fokus

Producere
Tekster

Designe udseende

Respons
Gr. 1→Gr. 2 og Gr. 3

Respons
Gr. 2→Gr. 3 og Gr. 4

Respons
Gr. 3 → Gr. 4 og Gr. 1

Revision
Og 1. korrektur Layout

2. korrektur

Fremlæggelse på holdet
Sidste respons

Offentliggørelse
Tilbagemelding fra målgruppen



Professor Jeppe Bundsgaard

Organisering af samarbejde
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Brainstorm: 
Hvad har man brug for at vide?
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Research
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Lav brugerundersøgelse
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Producer multimodalt
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Eller websites
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Respons: Del i skyen
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Scenariedidaktik er ...

1) En holistisk faglighedsforståelse, 

2) En prototypisk situationsorienteret logik for 
valg af indhold, 

3) Et udgangspunkt i at elever lærer bedst i 
meningsfulde sammenhænge, 

4) En interesse for hvordan skolen som 
institution altid overlejrer intentioner og 
praksisser. 
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En holistisk faglighedsforståelse

● Hvad er faglighed?
– akademiske fag (discipline) 
– skolefag (subject)
– funktionærers fag (occupation)
– håndværksmæssige fag (trade)

● På dansk og tysk ser vi ligheder mellem subject, 
discipline, occupation og trade
– En måde at opdele verden på (etymologi: fuge/føje)
– Et fokus på et specifikt vidensområde
– En række opgaver der skal løses
– Måder at gøre noget på
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Nogle flere eksempler

● Kurater en udstilling af lokal 
kunst/arkæologi/flora/fauna/kulturhistorie ...

● Forlag (skønlitterært, faglitterært)
● Kampagnekontor
● Filmselskab
● Vores Parti
● Læremiddelproducent
● Arkitekter, ingeniører
● Naturfaglige undersøgelser
● Osv...
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Scenariedidaktiske metoder og 
arbejdsformer

● Projektarbejde
– f.eks. Webparlamentet (iscenesat debatpanel)

● Storyline
– f.eks. Minecraft forløb om at overleve på en øde ø 

(Robinsonade)

● Drama og rollespil
– f.eks. ved at arbejde med æstetiske fordoblinger og ændre 

på tid, figur, rum mm.

● Professionssimulering
– f.eks. at agere som medlemmer af en redaktion eller 

kommunikationsbureau
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Wau! Det er godt!

● Så bliver eleverne engagerede og motiverede
● Og de lærer noget vigtigt

– De erfarer de perspektiver på verden, som de 
professionelle har

– De får erfaring med den systematiske tilgang til verden, 
disse professionelle har, 

– de tilegner sig fagbegreber, -metoder og -forståelser i en 
meningsfuld kontekst.

● Kort sagt: De udvikler de kompetencer som disse 
professioner fordrer, og som også er relevant for 
andre relaterede scenarier. 
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Det er i hvert fald målet

● Men det er klart at det ikke kommer af sig 
selv.
– Der er en række udfordringer forbundet med 

faktisk at skabe rammerne om at eleverne både 
erfarer, producerer og udvikler fagligt relevant 
viden og kompetencer.

● Derfor er det vigtigt at lærerne understøttes 
så de kan fokusere på at eleverne faktisk lærer 
noget
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Tak for opmærksomheden

https://pure.au.dk/portal/da/jebu@edu.au.dk

jebu@edu.au.dk
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