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CASE: "Sma skridt, store eventyr”

H.C. Andersens Hus, Museum Odense

En flok bgrnehaveklasseelever ggr
deres entré i bgrneuniverset Ville
Vau i H.C. Andersens Hus i Odense.
Sammen med deres to paedagoger
skal de i dag fglge forlgbet "Sma
skridt, store eventyr”. Underviseren
tager imod dem og far dem placeret
pa trappen ved indgangen. Her byder
underviseren velkommen og praesen-
terer dagens program. Han fortzller,
at eleverne i dag skal arbejde som
H.C. Andersen — de skal nemlig bruge
deres fantasi. Han uddyber:

"Vi skal na tre forskellige ting i dag.

| skal hgre et eventyr, hvor jeg er
fortelleren, og | er mine publikum-
mer. | skal lege i vores eventyrland og
her bestemmer | selv, hvordan | leger
og med hvad. Til sidst skal vi finde pa
historier sammen, hvor vi bruger de
ideer, | fik i jeres lege. Det betyder,
at I nogle gange skal lytte til mig,
andre gange skal jeg lytte til jer, og
helt andre gange skal vi tale, lege og
hygge sammen. Jeg skal nok sige til
og forteelle, hvornar vi skal hvad, sa |
ikke er i tvivl.”

Fgrste ting, underviseren beder
eleverne om, er at stille sigi en lang
raekke, sa de naermest forestiller en
lang slange. Alle elever stiller sig op,
og slangen begynder langsomt at
bevaege sig ned ad trappen til bgrne-
universet.

| bgrneuniverset bliver alle elever
bedt om at saette sig pa gulvet enten
pa store grgnne akandepuder eller
gra blgde pudesten. Herfra kan ele-
vernes gjne ga pa eventyr i et isce-
nesat rum med deempet belysning,
hvor der bade er en traehule, en sg
med bad, en bagerbutik, et slot, et
postkontor, en fin karet med hest

og en masse kostumer i skinnende
farver.

Nu begynder underviseren at for-
teelle eleverne eventyret om Nat-
tergalen. Undervejs i fortaellingen
spgrger underviseren fx eleverne om
”Hvordan ser Kejseren ud, nar han
er sur?” Der er stille et gjeblik, og

sa begynder nogle elever at raekke
handen op, mens andre rejser sig
op, tramper i gulvet, rynker brynene
og saetter armene i siden. Efter lidt
tid far underviseren stoppet deres
deltagelse med et “Tak skal | have”,
og han fortszetter eventyret om
Nattergalen.

"Hvordan tror | Nattergalen har

det nu?”, spgrger underviseren, da
kejseren far den mekaniske natter-
gal i gave. Eleverne byder ind med
felelser som ked af det, misundelig
og alene, men ogsa at nattergalen nu
er fri og maske kan slippe veek fra sit
fangenskab. Underviseren fortzeller
videre, at alle er sa optaget af den

mekaniske nattergal, at ingen opda-
ger, at den rigtige nattergal er flgjet
afsted.

Fortzllingen er slut, og eleverne

far lov til at lege i det eventyrland,
de har siddet og kigget pa, mens de
hgrte om nattergalen. Nogle bgrn
kleeder sig straks ud, andre leger i bu-
tikkerne, ved sgen eller i treehulen.
Underviseren leger ikke med, men
kan godt finde pa at stikke hovedet
ind i et hus og sp@rge konkret ind til
"Hvem bor her?”

Efter noget tid samler underviseren
igen eleverne og spgrger ind til, hvil-
ke personer de har veeret i legen. Der
er mange personer i spil; nattergale,
dinosaurer, bagere og postbude. En
elev legede en tyv, der stjal nggler.
Nu beder underviseren eleverne om
hjzelp til at lave deres eget fxlles
eventyr. Han improviserer en for-
telling og beder eleverne om hjzelp
med rollerne undervejs.

Undervejs spgrger underviseren

fx eleverne "Hvad kunne soldaten
sige?”, og han beskriver aktiviteten
for dem og kommer med idéer til,
hvordan de kan gribe den an. | Igbet
af fortaellingen udvikler eventyret og
karaktererne sig, og underviseren
improviserer og leger med pa bag-
grund af elevernes input. En elev er
en tyv med nggler, og sammen finder
underviseren og bgrnene p3, at alle
andre er i bure, som tyven skal lase
op med sine nggler. Tyven vil ikke
Iase op, men Igber afsted.
Underviseren afslutter forlgbet med
at understrege, at eleverne sammen
har lavet deres helt eget eventyr, og
at de ved at bruge deres fantasi har
arbejdet ligesom H. C. Andersen.

SKOLETJENESTEN

VIDENCENTER FOR EKSTERNE LAERINGSMILJBEI

H =~ C

ANDERSENS HUS



Case
Viden
Refleksion

VIDEN: Fire
underviserroller

Til undervisningen i Ville Vau, H.C.
Andersens Hus er der pa baggrund

af museets szerlige genstandsfelt og
undervisningsmetoder udviklet fire
roller, der skal sikre en tydelig struk-
tur og deltagelsesmuligheder for alle
bgrn. De fire roller er Informanten,
Facilitatoren, Fortalleren og Den
legende voksne. Hver rolle er klart
defineret i et rollekatalog, og danner
derigennem fundament for undervis-
ningens opbygning samt oplaering af
undervisere. | Igbet af et undervis-
ningsforlgb positionerer underviseren
sig i de forskellige roller afhaengigt af,
hvilke paedagogiske eller didaktiske
intentioner, der er pa spil.

| undervisningsbeskrivelsen (pa den
modsatte side) startede underviseren
som Informanten, hvor eleverne blev
praesenteret for dagens program.
Derefter patog underviseren rollen
som Forteeller, og undervejs i fortael-
lingen vekslede han mellem rollen
som Fortaeller og Facilitator, da han
rammesatte forskellige gvelser for ele-
verne og understgttede deres dialog
og bidrag. Rollen som Den legende
voksne kom iszer til udtryk, da under-
viseren lavede et eventyr sammen
med eleverne. Her legede undervise-
ren med pa elevernes idéer samtidig
med, at han styrede eleverne videre i
udviklingen af fortaellingen.

De fire roller skaber en meget tydelig
underviser, og de hjzelper til at defi-
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nere opgaver, som alle kan deltage i.
Eleverne bliver gjort trygge i det, de
skal — ogsa de elever, som har udfor-
dringer med at sta frem for andre.
Samtidig skaber rollerne rammerne
for, at eleverne kan opleve og under-
sgge rummet, og pa den made far
alle elever lige mulighed for at ggre
deres egne erfaringer med det san-
selige univers. De erfaringer kan de
tage med sig ind i det improviserede
eventyr sammen med underviseren.
Rollerne skaber ligeledes en ramme
for underviseren, som giver tryghed
og ro i at underviser forskellige bgrne-

grupper.

REFLEKSION:
Spergsmal til din
praksis

Rollerne til undervisningen i Ville
Vau er udviklet pa baggrund af deres
genstandsfelt og undervisningsmeto-
der, sa rollerne passer til stedet. Ved
hjeelp et eller flere af nedenstaende
spgrgsmal kan du reflektere over din
egen praksis og undersgge, hvilke
roller der passer til din undervisning
og dit genstandsfelt:

Hvilken rolle bruger du mest
i din undervisning? Hvilke
konsekvenser har det for din
undervisning?
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Hvilke roller kan du

identificere i jeres
undervisning?

Hvad kan det ggre ved
elevernes motivation, trivsel
eller aktive deltagelse, nar
man er i en rolle?

Hvilken rolle er du mest
tryg i? Hvorfor? Hvilke
paedagogiske/didaktiske
intentioner er pa spil?

Hvilken rolle udfordrer dig

mest? Hvorfor?




