DET
GRONLANDSKE
HUS AARHUS

Herunder finder | flere forslag til, hvordan | kan arbejde videre med sa&lerne i undervisningen.

Vi haber, det kan vere til inspiration!

Spil breetspillet og lav en lille bog med forteellingen om din sals rejse bagefter. Hvad sker
der med szlen?

Lad selerne indga i en fadekaedemodel med ishjarne, fisk, rejer, kril.

Saltdejsdyr — arbejde med farve og sterrelse pa forskellige dyr. Saltdejsdyrene formes og
farvelaegges ud fra billeder i bager.

Hvor store er dyrene? Pa legepladsen eller sportspladsen kan | med maleband udmale, hvor
store dyrene fra Grenland er. Det ger fx hvalernes store stgrrelse mere handgribelig.

Med en app som fx My Talking Pet kan et billede af figurer komme til at tale. Maske salen
forteeller lidt om sit liv?

Tableau: seelfiguren kan seettes ind i en starre sammenhang ved at bygge tableuaer af fx et
naturomrade. Kan bagefter udstilles pa skolen.

Bog — lav din egen forteelling om din s&l. Tag billeder og print dem. Eller tegn og skriv.
Flere saler kan ogsa mades i bagerne.

Lav andre dyr og tal om, hvordan de ser ud, hvor de lever og hvad de kan bruges til. Dyrene
kan laves af avispapir, der krglles sammen, pakkes ind i malertape og males og udsmykkes
derefter.

Eksterne links:

Gyldendal har fagbeger til indskolingen om ”Dyr i Grenland 1-3” af Peter og Birgitte
Bering. Hvis | som skole abonnerer pa Gyldendals forlgb, sa ligger der tilhgrende opgaver
pa fagbog.gyldendal.dk

Gyldendal har et forlgb om Grgnland, der dekker Natur/Teknologi 1-3 om Grgnland.
Forlgbet kan findes pa MinUddannelse.net, men kreever at skolen har adgang.

Pa MinUddannelse.net ligger ogsa et Gragnlands-forlgb fra GO Forlag, der er rettet mod 3.
klasses elever i Natur og Teknologi.

Ligeledes giver temaet muligheder for at perspektivere til fx FNs Verdensmal, nar | kommer
hjem.



